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Ementa


Estudo das técnicas de utilização de materiais expressivos, tendo como fundamento o desenho de observação.
Direcionado á representação bidimensional do produto.

Objetivos


Desenvolver a habilidade manual e de expressão com a utilização de diversos materiais, papéis e instrumentos de
desenho. Visa desenvolver o raciocínio espacial e a correta representação do produto, principalmente por meio de
&ldquo;sketches&rdquo;. Conexão Interdisciplinar com a disciplina de Projeto do Produto, como elemento importante de
representação nos estudos e fases de concepção e registro do produto.

Conteúdo Programático


Desenvolvimento da visão espacial, através da linguagem do desenho à mão livre e uso de instrumental apropriado.
Desenvolvimento das técnicas de representação e de expressão representativa de diversos materiais.

Metodologia de Ensino


Aulas conceituais demonstrando as principais características das diversas técnicas de ilustração. Aulas práticas de
aplicação e domínio dos materiais.

Critérios de Avaliação


Critério conceitual: avaliação do desempenho, de habilidade e de criatividade.


Critério de atribuição de nota / promoção: notas bimestrais e média final do semestre.
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Cronograma de Aula


O cronograma abaixo é referente ao quinto semestre de Projeto de Produto da FMU.



    

        

            1ª Aula:

            Introdução ao primeiro projeto - Briefing


             

        

        

            2ª Aula:

            Pesquisa do primeiro projeto


             

        

        

            3ª Aula:

            Desenvolvimento do primeiro projeto - Brainstorming

        

        

            4ª Aula:

            Desenvolvimento do primeiro projeto - Brainstorming

        

        

            5ª Aula:

            Desenvolvimento do primeiro projeto - Definição da idéia


             

        

        

            6ª Aula:

            Desenvolvimento do primeiro projeto - Material de apresentação

        

        

            7ª Aula:

            Desenvolvimento do primeiro projeto - Material de apresentação

        

        

            8ª Aula:

            Desenvolvimento do primeiro projeto - Material de apresentação

        

        

            9ª Aula:

            Entrega do primeiro projeto


             

        

        

            10ª Aula:

            Introdução ao segundo projeto - Briefing


             

        

        

            11ª Aula:

            Pesquisa do segundo projeto
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            12ª Aula:

            Desenvolvimento do segundo projeto - Brainstorming

        

        

            13ª Aula:

            Desenvolvimento do segundo projeto - Brainstorming

        

        

            14ª Aula:

            Desenvolvimento do segundo projeto - Definição da idéia

        

        

            15ª Aula:

            Desenvolvimento do segundo projeto - Material de apresentação

        

        

            16ª Aula:

            Desenvolvimento do segundo projeto - Material de apresentação

        

        

            17ª Aula:

            Desenvolvimento do segundo projeto - Material de apresentação

        

        

            18ª Aula:

            Entrega do segundo projeto
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